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O STRATENEJ OVECKE

1. STRETNUTIE: OVECKA SA STRATILA

Poznamka: Ak ide o prvé stretnutie s danou skupinkou
deti, je vhodné, aby sa kolektiv najskér spoznal

navzdjom aj s animdtormi. VyuZite na to rézne

aktivity.

Ciel stretnutia: Toto stretko ma za ciel ziskat si pozornost Ucastnikov a ponuknut co
najputavejsi ivod do pribehu hladania ovecky, ktory sa bude odohravat pocas nasledujucej
série stretiek. Zaroveri ma upriamit pozornost na Bibliu ako na sprievodcu kazdym driom, ako

na Slovo od Otca.

Hlavna téma: Pismo svaté kazdodenné

Pomocky: Biblia, kostym pastiera (dlhy plast, baranica, palica), kostym oveciek a pastierskeho

psa (ovecky nieco biele, békaju, pes ma chvost a usi, brese), ruksak

Modlitba: Uvodom je zdielanie s nebeskym Otcom a aj navzajom — formou modlitby — kazdy
povie v JEDNEJ vete, ¢o zazil od minulého stretka (v poslednych drioch), ale budeme tieto veci
vraviet Bohu (mo6Zeme mu dakovat, ale ho aj prosit). Prvy moézZe ist animator, aby ukazal

priklad.

Vovedenie do témy: DIVADIELKO o tom, ako sa ovecka stratila

(Hovoriiba rozpravac, ostatni herci len ukazuju). Deti si sadnu ako divaci, animatori za¢nu hrat.
Rozprévac: ,Bol raz jeden pastier, ktory sa velmi rad a usilovne staral o stado oveciek.” Pastier,
ovecky a pes mézu prejst popred deti. Pastier naznacuje usmerfiovanie oveciek do koSiara,
havo mu pomdha.

Rozprévac: ,Vzdy daval pozor na to, aby mali ¢istu, sviezu vodi¢ku na pitie.”
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.Pastier vezme pohdr vody a naleje ju do nddoby pred ovecky (na odlahcenie a zinteraktivnenie,
moZe divdkov trochu pokropit vodou).

Rozpravac: ,A taktiez ich vodieval na tu najlepSiu pasu. Mal vsak jedno pravidlo: ovecky sa
museli drZat stale spolu, aby ich mohol vidy ochranit pred nastrahami okolia.”

Ovecky mézu opdt prejst okolo divdkov a pastier aj havo ich stdle drZia pokope.

Rozpravac: ,Raz si vSak jedna ovecka povedala, Ze neposliuchne toto pravidlo, vystihla okamih
a uZ jej nebolo. Rozhodla sa, Ze pojde preskumat okolie.”

Jedna ovecka sa odpoji od stdda a ide skumat okolie.

Rozpravac: ,Netrvalo dlho a ovecka sa stratila”

Ovecka naznacuje, Ze sa stratila.

Rozpravac: ,Pastier ako vZdy iSiel pocitat svoje ovecky”

Pastier pocita nahlas, méZze ukazovat, mézZze gestami vyzvat niekoho z divdkov, aby mu
pomohol.

Rozpréavac: ,No aj ked ovecky niekolkokrat prepocital, pocet stdle nesedel.”

Tu méZze pastier ukazovat, Ze nieco nesedi, tvdri sa zmdtene a ustarostene.

Rozpravac: ,Hned ale vedel, Ze musi ist ovecku hladat... ach... ¢o to ale robi???“

Tu pastier s baranicou na hlave a ruksakom na chrbte berie do ruk knihu zabalent do papiera.
Rozprdvac sa tvdri prekvapene, skumavo pozerd na knihu, obracia ju, ale neotvori a podad dalej

divakom. Pyta sa ich, o to je...

Preberana téma: Riadeny rozhovor

Najskor sa veduci animator opyta, ¢i sa im divadlo pacilo, ¢i ho pochopili, ¢i niekto moze
povedat, ¢o sa stalo? (stratena ovecka, pastier sa ju vydal hladat)

Dalej nasleduju otazky:

Co myslite, pre¢o pastier zobral na svoju cestu za stratenou oveckou aj Bibliu?

Viete ako sa este inak vold Biblia? Co vlastne je? (Ak nepovedia, je to Kniha knih)

Cez Svaté pismo — Bibliu méZeme pocuvat Boha, lebo su tam zapisané jeho slova. V naSom
Zivote vidy nejde vsetko lahko a prave pri roznych tazkostiach nas méze povzbudit Otecko —

Pan Boh cez Svéaté pismo. Staci si ho vziat do ruky a citat. A to nielen vtedy, ked mame nejaké
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problémy, ale aj ked ich nemame. Nas pastier doveruje Bohu a vzal si jeho Slovo so sebou, aby

s Nim bol v kontakte. Uvidime, ¢o ho bude cakat dalej.

Aktivita: HRA NA SIGNALY

Deti sedia v kruhu, kazdy si vyberie jedno zviera, ktorého charakteristicka ¢rta sa l[ahko ukazuje
(macka — naznacenie pazurov rukou, zajac — naznacenie usi...), to bude signal danej osoby
(mali by byt dostatocne odlisné). Ked maju vsetci nejaky signal nasleduje kolecko, v ktorom
kazdy ukdze svoj signal. Potom sa vybrany ¢lovek postavi do stredu. Vopred dohodnuty hrac

|ll

zacCne posuvat ,signal” a to tak, Ze najskor ukaze ten svoj a potom niekoho, komu ho chce
odovzdat (napr. ukaze signal macky, pretoze sam je macka a potom signal zajaca). Prijemca
signdlu (a teda vsetci) musi davat pozor, aby ho zachytil a posunul tymto istym sp6sobom
niekomu dalej, pretoZe odteraz sa hrac v strede uz pozera a jeho ulohou je odhalit, u koho sa
prave signal nachadza. Hraci v kruhu si ¢o najnendpadnejsie posuvaju signdl. Ked hrac v strede

uhadne, kto signdl ma, meni sa s tym, koho odhalil.

Aplikacia v kazdodennom Zivote: Skuste do najblizSieho stretka aspon raz otvorit Bibliu a

nieco si z nej opisSte, papierik s citdtom doneste nabuduce sem. Ddme si ho na nastenku.
Zavere¢na modlitba: Pane, prosime daj, aby sme ta vedeli poc¢uvat aj cez tvoje slovo vo
Svatom pisme. To, ¢o nam hovoris, je velmi dolezité a viem, Ze ked' sa radujem, ty sa radujes

so mnou a ked smutim, chce$ ma potesit. To vSsetko mdzem najst v tvojom Slove. Prosim,

pom&z mi to odhalit.

Za tento ndmet dakujeme Petre Docolomanskej zo spolo¢enstva Chesed Adonai
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