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O STRATENEJ OVECKE

4. STRETNUTIE: STRATILI SA AJ PASTIERI

Ciel stretnutia: Téma slepy nemdze viest slepého
ma deti upozornit (aj im nazorne na hre ukazat), zZe
najskér musia ,nieco” mat, aby mohli nieco dat
dalej (¢i uz vraviet o viere — nieco by mali najprv aj vediet, a to m6zu ¢itanim Sv, Pisma, Ucastou
na sv. omsiach a sviatostiach, tak si zaplnia srdce Bohom a dobrom a to mézu potom davat

dalej).

Poznamka: Toto stretnutie sa mdzZe konat v blizkom ale inom meste, najlepsie vo va¢som (ale
prehfadnom — kvoli bezpecénosti) parku, preto treba poditat s vacsou ¢asovou dotéaciou —
minimadlne 5 hodin (2-3 hodiny cesta + 1,5-2 hodiny samotné stretko). Z toho dovodu mozno
najvhodnejsie zvolit volny den, napr. sobotné popoludnie. Pri cestovani a vylete treba
dopredu oboznamit rodi¢ov a dat pokyny aj detom (oblecenie, pitie, deku na sedenie v trave).
Chlebicky + zmrzku/kolacik zabezpecime. Kvoli bezpecnosti deti treba aj dostatok

zodpovednych os6b (nad 18 r.), a to podla poctu deti.

Hlavna téma: Slepy nemoéze viest slepého

Pomocky: Satka 2x, pevné lano, deky na sedenie, karticky so Zivotmi na hru dno-nie

Cesta na cielové miesto: Pocas cesty do parku/ na cielové miesto sa animatori mézu s mensimi
skupinkami zahrat hru ,,Ano-nie“ (z Velkej knihy hier). Na zaciatku sa vyberie zopar €astych
sloviek, ktoré deti pocas celej cesty na miesto nebudd méct pouzivat (napr. ano, nie) a kazdy

dostane 5 kartiCiek — Zivotov. Ked' niekto povie zakazané slovko, odoberie sa mu karti¢ka a

putuje tomu, kto na to upozornil. Vyhrava ten, kto md na konci v cieli najviac karti¢iek. Ak by
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sa hra skoncila este pred ciefom (t.j. vela deti nebude mat karticku), méze sa ¢as vyplnit hrou
,hdadaj na ¢o myslim*“.

Po prichode na miesto si rozlozime deky a obc¢erstvime sa.
Modlitba: Modlitba na uvod.

Preberana téma: Pokracujeme v pribehu o pastierovi. Veduci sa spyta deti, i si pamataju, ¢o
minule zaZil Pastier. Zapisali sme si nieCo k Samaritanovi v naSom zoSitku? Zhodnotenie.

Pokracovanie pribehu: Pastier a jeho sused Jano pokracovali v hladani ovecky. Ked sa konecne
dostali zo zbojnickeho Uzemia, velmi sa im ulavilo. No to eSte celkom netusili, Ze ich ¢aka dalsia
nelahkd skuska. Dostali sa do blizkosti labyrintu lik. Toto miesto bolo Siroko-daleko zname
tym, Ze sa tam stratilo uz vela ludi. Z jednej luky sa preslo do druhej a z tej zas do prvej alebo
do tretej a tak sa clovek krutil dokola aj cely defi a nemohol sa z tohto cudného miesta
vymotat. Pastieri vedeli, Ze by mohli v labyrinte luk zabludit, ale vedeli aj to, Ze musia prezriet
kazducké miesto, pretoze prave tam mohla byt stratena ovecka. Ked' uz takmer boli na prve;j
ltke, prihovoril sa im okoloiduci staréek: , Dobry deri, pastieri. CoZe vés do tychto dalekych

'll

koncin privadza? Ved tu Ziadne stdda nie su!“ Odvetil mu Pastier: ,Pozdravujeme vas, ujo. MQj
sused a ja sice byvame v inom kraji, ale hladame moju stratenu ovecku. Ideme sa pozriet aj na
luky, ¢i ndahodou nezabludila.”

,0jojoj, ale to by som vam velmi neradil. Nie ste odtialto, mohlo by sa vam lahko stat, Ze
zabludite. Najma v tomto labyrinte lUk,” varoval ich starcek.

,Aaale, len sa vy nebojte, ujo. My to zvladneme, sme mladi a Sikovni, uréite si nejako
poradime. Tak pekny derl vdm prajeme,” povedal mozno trochu neuvazene Pastier a sused
Jano suhlasne prikyvoval. Mysleli si totiz, Ze prechod cez liky nebude az taky tazky a Ze urcite
nebudu potrebovat pomoc, a uz vébec nie od nejakého starca. Prvu polhodinu sa vSetko zdalo
v poriadku. Pastieri i$li stale rovno a snazili sa najst aspon nejaku stopu po stratenej ovecke.
Zrazu sa vSak obaja prudko zastavili a pozreli na seba: ,Jano a nesli sme my uz okolo tohto

c¢udného kriku?“ ukazoval Pastier na vysoky zeleny krik s ¢ervenymi bobulami. ,Povedal by

som, Ze aj hej. Zda sa mi to tu povedomé. Aj hen ten strom som uz raz videl,” odpovedal mu
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.Jano a pokracoval: ,Ak dovolis, teraz nas budem viest ja. Zda sa, Ze mam lepSiu orientéciu ako
ty. Dostanem nas z tohto labyrintu.”

No Jano sa tiez nedokazal vymotat z prvej luky. Ani jeden z nich nemal tusenia, ako sa stadial
dostanu. Ako keby boli Uplne slepi. V tom dostal Pastier napad, spomenul si na starceka a zacal
kricat: ,Halooooo, je tu niekto? Pomozte ndm, stratili sme sa...Prosim, pomdzte nam.” Jano sa
nanho pozrel: ,,Myslis, Ze tu eSte je ten ujo? Bolo to davno, ¢o sme ho stretli.”

sa k nim staréek priblizil, vysvetlil im, Ze je byvaly horar a aj ked ho tito dvaja pastieri
presviedcali, Ze sa nestratia, on radsej ostal v blizkom polovnickom domdéeku, keby ndhodou
potrebovali pomoc. Spolu sa dostali cez vSetky tri liky az na koniec labyrintu. Tam zbadal
Pastier zvoncek, ktory musela stratit ovecka a tak vedel, Ze ide spravne. Ked' sa Jano a Pastier
[ucili so star¢ekom, velmi mu dakovali za pomoc a pozvali ho na salas na dobry syr a mlieko.
KedZe sa uZ bliZila noc, pastieri si nasli miesto na spanok a predtym nez isli spat, Pastierik
vytiahol svoju Bibliu. Zrazu sa udivene pozrel na svojho suseda Jana: ,Prave pozeram, ¢o nam
vravi Boh a aha, ¢o sa tu pise...” a precital mu Lk 6, 39. (Pre¢itame si z Lk). Jano mu potom
povedal: ,Ved je to podobné ako to, ¢o sme zazili dnes. Obaja sme boli slepi a stratili sme sa.
Ty ani ja sme nepoznali cestu, preto ani jeden z nds nemohol viest toho druhého.” Potom sa

este dlho rozpravali.

Viete si predstavit, Ze by ste boli slepi? Vedeli by ste viest niekoho dalSieho slepého? Zahrame

sa teraz hru.

Aktivita: Podla toho, kolko deti bude na vylete — rozdelit na skupinky po 5. Zoradit do radu,
deti sa chytia za ruky. Prvym zaviazat oci Satkou, ostatni v rade si zatvoria o¢i (nepodvadzat).
Animatori sa rozostavia v priestore (dat pozor, aby v ,drahe” nebolo nieo nebezpecné) a
budu po jednom pipat (zvuk pip, pip). Jeden pipa a tym k sebe privolava ,slepého” s celym
zastupom. Ked' pridu k prvému pipajucemu zacne pipat niekto dalsi z animatorov a slepy had
sa pokusi presunut k nemu, deti sa mozu striedat vo vedeni.

Po ukonceni hry si méZzeme posadat opat na miesta.
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.Diskusia: Kladenim otazok spolo¢ne zhodnotime hru. Asi bolo tazké byt slepym a navyse aj
viest druhych ludi. (V nasej hre to bolo trosku zlahéené pipanim a orientaciou podla zvuku).
Predstavte si, Ze neviete Citat. Ako by ste mohli naudit niekoho druhého c¢itat? A ¢o ked
chceme niekomu povedat o Bohu? Alebo Panovi JeziSovi? Asi najprv musime nieco vediet, aby
sme mohli rozpravat dalej. A ¢o ak je nase srdce prazdne a nie je naplnené ni¢im dobrym? Nie
sme aj my potom taki nahnevani? Podrazdeni? Nervdzni? Na to, aby sme mohli Sirit dobro
dalej, musime ho mat v srdci. Musime svoje srdce napifiat dobrom. Dobro a lasku nam déva
Pan Boh. Ked' uz chodime na prijimanie, mdéZzeme dostdvat priamo Pana Jezisa do srdiecka.
Alebo si m6Zzeme Citat Sv. Pismo — a tam aj o dobrych skutkoch Pana JeZisa a méZzeme sa snazit
byt ako On. MéZeme sa Casto rozpravat s Bohom v modlitbe. Takto napriklad, alebo aj inymi

sp6sobmi dostavame do srdca dobro a potom ho mdézeme Sirit dalej.

Podnet, impulz, aplikacia v kazdodennom Zivote: Takmer kazdy den prechadzame cez cestu
a cez prechod pre chodcov (hlavne taky bez tikania). Skisme si na takom prechode vzdy
spomenut na dnesné podobenstvo, Ze slepy nemdze viest slepého a na to, Ze Pan Boh nam
ddva zrak v modlitbe, Sv. Pisme...a silu, aby sme uZ viac neboli slepymi. Do zoSitka si do

budiceho stretka moéZeme zaznacit sposoby, ako nebyt slepymi.

Zaverecna modlitba: Pane dakujeme Ti, Ze nam davas zrak a Ze ten zrak od Teba je vidy len

dobry. Ukazuje$ nam spravnu cestu a ked pojdeme po nej, nemoze sa stat, Ze zabludime.

Poznamka: Podla ¢asovych moZnosti sa méZzeme zahrat eSte nejaku hru v parku (napr. slepu
babu), ale nesmieme zabudnut na prekvapenie — po ceste domov sa zastavit na

zmrzke/kolaciku.

Za tento ndmet dakujeme Petre Docolomanskej zo spolocenstva Chesed Adonai
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